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Zwiedte Wrzosowiska, lezace na dalekiej potnocy Srodziemia, u stop Gor Szarych,
przez wieki byty owiane ztg stawg ponurego i niebezpiecznego smoczego siedliska.
Z ich mezbadanych zakagtkow wielkie gady wype’rza’ry na swiat, siejac ognisty chaos _
1 zniszczenie. | cho¢ pod koniec Trzecie] Ery piesni s’rawHy zabojcow ostatnich ™
wielkich smokéw, cho¢ medrcy twierdzili, ze nie ostat sie juz zaden, ktérego ogien
zdolny bytby strawiC Pierscienie Wiadzy — nikt nie mogt powiedzieC z catg
“pewnoscig, ze swiat zostat juz na zawsze uwolniony od ich grozy.

Gdy nadeszta Czwarta Era, okazato sie, ze czas smokéw — jak stusznie sie
obawiano — nie przemingt. A gad, ktory zdotat unikng¢ losu swoich krewniakow

.. 1 przezyt, madrzejszy -0 stulecia doswiadczen i omijania wszelkich putapek, to dzis
trudniejszy przeciwnik niz jego przodkowie.
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cigz nie brak chetnych, by wstawi¢ sie w opowiesciach obok Barda tucznika,

Framaddurina Turambara, nawet samego Earendila 1 innych bohaterskich
POgromcOow.,. ale cz\ eci wystarczg? |

Styszac pogtoski o smoku, ktéry wKkroczyt w granice Waszej krainy, druzyna
Smiatkdow wywodzacych sie z Wolnych Ludéw Srodziemia wyruszyta przeciwko
niemu z chwalebng misjg. Jak kazdy, kto spedzit choc¢ troche czasu nad ksiegami,
wiedzieli, ze zagraza im nie tylko ognisty dech, kty I pazury - lecz przede wszystkim
chytre stowa | czarodziejskie spojrzenie, zdolne przetamac najsilniejszg ludzkg wole.

"NIENOR QSEABEA | WYDAK) SIE DZIEWCZYNIE, ZE SEOTICE POBLADE), A WSZYSTKO WOKOE ZATRACHO KSTTALTY,
L WOLNA POCZELA JA OGARNIACWIELKA CIEMNOSC AW TE) <IEMNOSCT BYEA PUSTKA.
NICIUZ NIE WIEDZIALA, NICIIE SEYSZALA | NICZEGO NIE PATIETAEA.



"GLAURLNG WSTRZYMAL OSINISTY DECHE OTWORZYE TYLKO SZEROKO WEZOWE OKZY 1 SPOIRZAL NA TURINA,
BEZ STRACHU ZAJRZAL WHNIEZEOWIEK, WZNOSZACTIEC, W JEDNENCHWILI WPADL W $IDEA
PRZERAZAJACEGQ SMOCZEGQ UROKU. ZASTYGE W BEZRUCHU RIBY ZMIERIONY W KAMIEN
| DEUGO TAK TRWAEL W MILCZENTL NAPRZECINKO SIEBIE”

Slad po druzynie zaginat krétko po ich V@?‘F’&zeni b feraz music% byC czujni — nawet
najwieksi bohaterowie, jesli potracili pamie¢ i zmysty, bedg potrzebowac¢ waszej
pomocy, by zndéw stworzy¢ godng druzyne pogromcow smoka i zrealizowacC swojg
misje.

Powodzenie ich planu bedzie zaleze¢ od \Was!

"WIELKI TO BEAD POMIJAC W RACHUNKACH $MOKA, POKI TEN $MOK ZYIE,
| 1O W DODATKU TUZ POD BOKIEM!
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WIEN O NI PARE RZECZY. MOCIEGO SPOCTYWARACZE) W PRZEPEENIAY A(YM GO TV DU Al ‘ L
W POTEDZE <IALA, <HOCJEST ONA WIELKA. WIEDZCIE BOWIEM, ZE BEZ WZGLEDU NATO, 8
JAK WSPANIALY JEST JEGO TWARDSZY OD ZELAZA ROGOWY PANCERZ, ZGLIBA TEGO SMOKASS
ORAZ JEGO POTOMSTWA, JAK SIE POWIADA, JEST WEZOWY BRZUCH. ’
KTO POIDZIE ZE MNA? POTRZEBUIE TYLKO PARL LLDZI
O SILNYCH RAMIONACH TJESICZE SILRIESSZES WOLI.

Smiatkowie, ktorzy porwali sie na smoka, mocga jego ztosliwosci mogli stracié to, co
byto ich wtasng, najpotezniejszg bronig i pozwalato im tworzy¢ tak wszechstronng
druzyne. Waszg rolg bedzie pomoc im odnalez¢ zguby — niezwykig bron, rodowe
dziedzictwo, olsniewajgce artefakty, a niekiedy moc | umiejetnosci, ktére — uspione
smoczym urokiem — teraz drzemig w nich samych.

Mozecie by¢ pewni, ze bohaterowie nie pozostang dtuzni tym, ktorzy ich wsparli —
ich wyjgtkowe zdolnosci pozwolg obdarowa¢ Was sekretnymi atutami, ktore
przydadzg sie Wam podczas — oby rychtej — celebracji zwyciestwal
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"WIECE) WART $MOK Z DOR-LOMINL NIZ ZEOCISTY JASZCZUR 7 ANGBANDUY

Jakie skarby, zagrabione krasnoludzkim znawcom, kryje smocze leze? Jak zabrzmi
triumfalna piesn elfiego barda, czym ukoi spracowane gtowy madra uzdrowicielka |
jak mozna swietowac zwyciestwo prawdziwie hobbickg ucztg? Jaki uzytek mozna
zrobi¢ z mocy panowania nad ogniem, ktorg niegdys wtadali podobno czarodzieje?

'f,.feJesll uda Wam sie doprowadzi¢ misje do konca, przekoname SIQ sami - czeka We
~ finatowa rozgrywka, Dwa Ognie, rozgrzewajaca nie mniej niz prawdziwy smoczy




Gra skierowana jest do wszystkich uczestnikow bez wzgledu na wiek, wiedze tolkienowskg
czy Ilczbﬁpokonanych smokow.

Rozgrywka ma charakter otwarty, zadania bedg
ogtaszane 1 wyjasniane na biezgco, prze-
platajgc sie z punktami programu.

Nie ma potrzeby wczesniejszego zgtaszania sie
ani zapisow. Przyda sie duze poczucie humoru,
bystros¢ umystu 1 umiejetnoSC wspotpracy
w grupach.

Celem gry jest jedynie dobra zabawa uczestnikow,
nie sg przewidziane nagrody poza chwatg, gloria
| tytutem pogromcéw smokow w finalnej sobotnie
rozgrywce.

W wielkim finale — Grze w Dwa Ognie — moga
uczestniczyC rowniez osoby wczesniej niebiorgce
udziatu w zmaganiach, liczg sie wszak sama
zabawa 1 checi, a dokfadnie checi rzucania
w innych uczestnikow fireballem.




